1. Ministerstwo Naukii Szkolnictwa Wyzszego
NAUKOBUS — mobilne laboratorium i robot AMI. Interaktywna kuch-
nia molekularna. Fotobudka Al oraz robot BarOn przygotowujgcy
napoje.

2. Ministerstwo Sprawiedliwosci

Bajkowa przestrzeh pod hastem ,Alicja w Krainie Sprawiedliwosci”,
a w niej m.in. Labirynt Sprawiedliwych Sciezek, Herbatka Zgody
u Kapelusznika oraz Magiczna Fotobudka Alicji.

3. Ministerstwo Edukacji Narodowej

Kreatywne stanowisko z eksperymentami, warsztaty m.in. z tworze-
nia zaktadek, patyczkowych wrézek, mydetek i Swiec z kolorowych
woskow.

4. Ministerstwo Sportu i Turystyki

Stoiska z aktywnos$ciami sportowymi dla dzieci i mtodziezy. Spotka-
nia ze znanymi sportowcami i pokazy mistrzéw.

5. Ministerstwo Rodziny, Pracy i Polityki Spotecznej

Fotolustro, strefa konstrukcyjna, gry zrecznoSciowe. Warsztaty m.in.
z tworzenia amuletéw oraz okularéw marzen. Warkoczyki i brokato-
we tatuaze. Strefa malucha.

6. Ministerstwo Obrony Narodowej

Robot humanoidalny, znakowarka laserowa (znakowanie blaszek -
nie$miertelnikbw imieniem dziecka). Konstruowanie maszyn latajg-
cych w origami. Stoisko z pysznymi goframi.

7. Ministerstwo Spraw Wewnetrznych i Administracji

Prezentacja radiowozéw, motocykli, wozéw terenowych i wnetrza
wozu strazackiego. Promowanie zasad bezpieczefstwa wsréd
najmiodszych.

8. Ministerstwo Rolnictwa i Rozwoju Wsi

Warsztaty molekularne i cukiernicze, degustacja stodkich i stonych
przekgsek oraz produktéw regionalnych. Wypiekanie pierniczkow.
Konkursy z nagrodami.

9. Ministerstwo Funduszy i Polityki Regionalnej

Warsztaty kreatywne: malowanie eko-torby, tworzenie przypinek
i malowanie na kamieniach. Koto fortuny z nagrodami.
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10. Ministerstwo Energii

Makieta i interaktywna plansza Reaktora typu PWR, AtomVR -
wirtualny spacer po elektrowni jgdrowej. Fotobudka.

11. Archiwa Panstwowe

Warsztaty plastyczne, kaligrafii i tworzenia pieczeci woskowych.
Zabawa w wyszukiwanie i identyfikacje dawnych monet w oparciu
o zetony z reprodukcjami.
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12. Ministerstwo Rozwoju i Technologii

Karta Odkrywcy — zbieraj, sprawdzaj, odkrywaj - interaktywna

zabawa z kolekcjonowaniem stempli. Lewitujgcy globus, robopies
i pomiar refleksu.

13. Ministerstwo Cyfryzacji

Malowanie Al, fabryka wynalazkoéw —

kreatywne warsztaty. Robotyka dla malucha,

interaktywne gry ruchowe. Kino 9D i gry

na konsolach.
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14. Ministerstwo Finansow

Strefy edukacyjne: Znawca Budzetu, Maty Technik Kryminalistyki,
Szalony Chemik oraz sprawdz swoj refleks. Kolorowe warkoczyki.

15. Ministerstwo Klimatu i Srodowiska

Tajemnicze krainy wyjgtkowych zwierzgt: ropuchy, trzmiela, wrébla,
dzdzownicy, jeza, zaby, sikorki i chomika europejskiego. Czekajg na
Was m.in. drewniane uktadanki przyrodnicze, ,koto przyrody”, le§na
strefa wyciszenia z dzwigkami i zapachami lasu, mikroskopowe
obserwacje zycia w wodzie, warsztaty ,las w stoiku” oraz spotkanie
z pradawnymi ekosystemami — wystawy skamieniatosci i skat

z wybranych okresdw geologicznych. U nas wyobraznia nie ma
granic!

16. Ministerstwo Zdrowia

Szkolenie z zakresu pierwszej pomocy. Warsztaty zielarskie i Matego
Aptekarza. ,Tajna Misja Bakteria” - interaktywna strefa edukacyjno-
-kreatywna dla dzieci 3-12 lat z mikrobiologii.

17. Urzqd Komisji Nadzoru Finansowego

Kreatywne warsztaty z tworzenia skarbonek, interaktywne lustro.
Koto fortuny, quizy i zabawy edukujgce.

18.TVP

W6z transmisyjny - mozliwo$€ zwiedzania studia pogodowego
oraz sportowego z mikrofonem i pulpitem komentatorskim.

19. Ministerstwo Spraw Zagranicznych

Wydawanie okolicznosciowych paszportow dyplomatycznych dla
dzieci. Warsztaty z tworzenia wtasnej flagi. Konkursy z nagrodami.
Fotobudka.

20. Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego

Warsztaty edukacyjne i kreatywne. Spotkanie z maskotkq Reksio.
Strefa czytelniczno-sportowa.

21. Ministerstwo Infrastruktury

Miasteczko przysztosci Port Polska — ciuchcia, symulator lotow,
malowanie buzi. Kolejowe miasteczko, konkursy z nagrodami.
Morskie tatuaze i konkurencja z wigzania wezta ratowniczego
na czas.

22. Centrum Obstugi Administracji Rzgdowej

Zabawy artystyczne: koraliki, tworzenie zmywalnych tatuazy i prac
plastycznych. Robienie jadalnych galaretek.
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1. POCZTAPOLSKAS.A.
Eksperymenty chemiczne, lekcja w Akademii Pana Kleksa. Mobilne
planetarium.

2. Fundacja ,,LOTTO” im. Haliny Konopackiej
Zajecia e-sportowe skierowane do najmtodszych: just dance,
VR gaminig. Ruchoma $cianka wspinaczkowa.

3. Kopalnia Soli,,Wieliczka S.A.
Pracownia rzezbiarska i mini galeria solnej rzezby, warsztaty
plastyczne i pokaz sprzetu ratowniczego.

4. EXATEL

Strefa matego kosmonauty, przysztego inzyniera i strefa kreatywna.

5. Agencja Rozwoju Przemystu S.A.

Smart City, Strefa robotyki i automatyki, Tor kosmiczny — Gravitrax,
Fabryka pomystéw — druk 3D. Warsztaty kreatywne — papierowe
wiatraki.

6. TAURON Polska Energia S.A.
Strefa elektryfikacji, Energorowery, Zabawa Swiattem stonecznym,
strefa chill

7. KGHM PolskaMiedzS.A.
Magiczny podziemny Swiat kopalni rudy miedzi: okazja ,zjechania”
do kopalni poprzez tunel. Zabawa zaréwno wyobrazeniowa,

© 0 © 6 ®

punkt rodzica punkt
z dzieckiem informacyjny

COOO®

BUDYNEK KPRM

-
«

jak i sprawnos$ciowa z uzyciem sprzetéw BHP: kaskéw na gtowe,
latarek oraz kamizelek odblaskowych.

8. Polska Grupa Zbrojeniowa S.A.

Laboratorium Niewidzialnego Swiatta - zabawy z optykq i obserwa-
cja. Kuznia Wielkich Wynalazkdéw — strefa konstrukcyjna dla dzieci
oraz Centrum Tajnej Komunikacji — zabawy z kodowaniem

i przekazywaniem informaciji. Prezentacja pojazdow.

9. Polska Grupa Energetyczna S.A.

Warsztaty DIY tworzenia wiatrakédw oraz gogle VR. Malowanie wodg,
laboratorium chemika, mega banki.

10. Powszechny Zaktad Ubezpieczen S.A.

Fotobudka Al, Baloniarz-Mistrz Swiata, warsztaty z Gliny
Suchoschngcej, warsztaty robienia bransoletek, magnesow, pokazy
bankowe, malowanie buziek, brokatowe tatuaze.

1. ENEA S.A.

Warsztaty eksperymentowania z wykorzystaniem m.in. suchego
lodu i tworzenie dymiqcych wulkandéw czy rosngcych balonéw.
Warsztaty Slime-glut rozwijajgce kreatywno$§¢ i wyobraznig.
Fotobudka Al. Tor samochodowy napedzany rowerami.

12. Polski Fundusz Rozwoju S.A.
Warsztaty z wykonania piteczek kauczukowych, obrazéw abstrak-
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cyjnych z baniek, sensoryczne wariacje, eksperymenty sensoryczne.

13. Krajowa Grupa Spozywcza S.A.

Interaktywne quizy i gry z nagrodami. Strefa sportowa: reflekso-
mierz i hobby horse - tor przeszkdd. Malowanie buziek.

14.ORLEN S.A.

Interaktywne stacje zabaw: Brama Krainy Wyobrazni, Pracownia
Sztuki i Koloru, Kraina Zmystow — SENSORYKA. Stacje zabaw: Strefa
Matego Architekta — KONSTRUKCJE, warsztaty edukacyjne/strefa
opowiesci, Strefa Relaksu, Fotobudka.

15. Fundacja ORLEN im. I. tukasiewicza

Naukobus ,Nauka w drodze”: mobilne laboratorium naukowe, w
ktéorym odbedq sie warsztaty i fascynujqgce eksperymenty. Pokazy
zwigzane ze zjawiskami fizycznymi i procesami chemicznymi, w tym
eksperymenty zwigzane z generowaniem tadunkéw i prqdu elek-
trycznego.

16. PKO Bank Polski S.A.

Kgcik Opowiesci - czytanie bajek, Strefa Tworcoéw - warsztaty
manualne, Strefa Mistrzow Bajek - quizy i konkursy, gigantyczna
bajkowa gra planszowa.

17. Ministerstwo Aktywow Panstwowych
Krzyzowki i quizy z nagrodami dla dzieci
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Rady Ministrow
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